nienia kinematografii. Jedna z pierwszych ekranizacji dramatu

o Makbecie powstata juz w roku 1911. Do historii X Muzy weszty
przede wszystkim: Macbeth Orsona Wellesa z 1948 r., Tragedia Makbeta
Romana Polanskiego z 1971 r. oraz japonska adaptacja dzieta Szekspira
Tron we krwi w rezyserii Akiry Kurosawy z roku 1957. Esej Joanny Ro-
zen pokazuje, jak dramat Szekspira odczytat artysta reprezentujacy od-
mienng od europejskiej kulture i inny swiat wartosci. Kurosawa umie-
Scit akcje dramatu w Sredniowiecznej Japonii. Odwotat sie do konwencji
teatralnej, w ktdérej o emocjach méwi sie za pomocg tanca i gestu. Jego
obraz zaskakuje nas egzotyka — imiona bohateréw, kostiumy, scenerie,
a przede wszystkim aktorskie srodki wyrazu zdecydowanie odbiegajag od
naszych wyobrazen na temat dramatéw Szekspira. Jeden element jest
wspolny konwencji europejskiej i japonskiej — w centrum zainteresowa-
nia obu utworéw jest cztowiek.

D ramaty Szekspira inspirowaty twércéow filmu od poczatku ist-

Tron we krwi. Japonska wersja Makbeta

Na granicy kultur
Roznice kulturowe i Swiatopogladowe pomiedzy Zachodem a Dalekim Wscho-
dem byly i nadal s3 ogromne. Japoriska publicznos¢ czg¢sto zarzucata Kurosawie,
ze jego filmy sa zbyt europejskie, a przez to niezrozumiate. Z kolei widzowie z na-
szej czesci Swiata czesto maja problemy z odszyfrowaniem znaczen zawartych
w filmach japonskiego tworcy. Przykta-

Akira Kurosawa (1910-1998) — jeden
z najwybitniejszych rezyseréw japonskich.
Tworzyt filmy gteboko zakorzenione w tra-
dycji Dalekiego Wschodu, ale ogladane i po-
dziwiane takze w Europie i Ameryce. Z po-
wodzeniem przenosit zachodnig literature
i filozofie na grunt japonski. Dokonat ada-
ptacji sztuk Szekspira: Tron we krwi (na
podstawie Makbeta) oraz Ran (inspirowany
Krélem Learem). Sfilmowat takze Idiote (na
podstawie powiesci Fiodora Dostojewskie-
go). Swiatowa stawe zdobyt dzieki filmowi
Rashomon, za ktéry otrzymat gtéwng na-
grode na festiwalu w Wenecji w 1950 r. Do
jego najwiekszych dziet nalezy m.in. Sied-
miu Samurajow i Straz przyboczna.
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dem dzieta, ktére probuje taczy¢ jeden
z najwazniejszych zabytkow literatury eu-
ropejskiej oraz srodki wyrazu i symbolike
japonskiego Sredniowiecza, jest wiasnie
Tron we krwi. Historia Lorda Makbeta,
szkockiego szlachcica, ktory zdradg i mor-
dem zdobywa korone i panowanie w kra-
ju, zainspirowata japonskiego rezysera
do stworzenia dzieta gteboko osadzone-
go w tradycji Dalekiego Wschodu. Zauwa-
zymy tu inspiracje japonskim teatrem, fi-
lozofig buddyzmu, ale tez nawigzania do
teorii tworcow psychoanalizy, Zygmunta
Freuda i Carla Gustawa Junga.
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Tresé filmu Tron we krwi

Wtadze w sredniowiecznej Japonii sprawuje ksigze mieszkajgcy w zamku Pajecze
Gniazdo. Akcja filmu rozpoczyna sie w momencie, gdy wtadca przyjmuje posta
z dobrg nowing: bunt w Patacu Pétnocnym zostat sttumiony przez dzielnych wo-
jownikéw — Taketori Waszizu i Josziteru Mikiego.

Chwile p6zniej widzimy tych dwdéch samurajow btgdzacych w otaczajagcym i chro-
nigcym zamek Lesie Pajeczych Rak. Gubiac sie w labiryncie drzew i sciezek, napoty-
kajag mroczng zjawe, ktdéra w lesnej chacie przedzie ni¢ ludzkiego zywota. Widmo
przepowiada wojownikom, ze jeszcze dzis Waszizu zostanie panem Pétnocnego Pa-
tacu, a nastepnie panem Zamku Pajecze Gniazdo. Przed drugim samurajem zjawa
roztacza przysztosc¢ ,mniej wazng, a zarazem wazniejszg": zostanie panem Fortu
Pierwszego, a jego syn bedzie nosit miano pana Zamku Pajecze Gniazdo. Wojow-
nicy nie wierzg zjawie, ale gdy wreszcie dotrg do zamku swego pana, przepowied-
nia zacznie sie spetnia¢. Za chwalebne czyny ksigze mianuje Waszizu wtadcg Pot-
nocnego Patacu, Miki zostaje zas panem Fortu Pierwszego.

Waszizu zdradza swojej zonie Asadzi przepowiednie z Lasu Pajeczych Rak. Asadzi
whikliwe analizuje sytuacje. Gdy ksigze dowie sie o przepowiedni, zacznie sie oba-
wiac¢ Waszizu i bedzie chciat go zgtadzi¢. Asadzi dochodzi do wniosku, ze przed
Waszizu stojg dwa rozwigzania: albo czekac na smierc z rak ksiecia, albo samemu
dokonac zdradzieckiego mordu.

Do nowej siedziby Waszizu, pieknego i spokojnego Zamku Pétnocnego, przy-
bywa ksigze, ktory pod pozorem polowania przemieszcza swoje wojska na pot-
noc, by méc zaatakowa¢ odwiecznego wroga Inui. Asadzi jest zdania, ze nalezy
wykorzystac te okolicznos¢: w nocy podkrasé sie do ksigzecych komnat, upic straz-
nikdéw zatrutg sake i zasztyletowac wtadce. Waszizu pod wptywem zony dokonuje
wiec straszliwego mordu. Na koniec Asadzi wktada w dtonie pijanych straznikow
zakrwawiong wtdcznie, pozorujac ich wine. Rankiem, gdy zbrodnia wychodzi na
jaw, Waszizu morduje straznikéw, po czym publicznie zarzuca im zdrade i napasc
na ksiecia. Z patacu, w obawie przed Waszizu, umyka dostojnik samurajski Noria-
su, ktéry wiesc o jego zdradzieckim czynie poniesie w swiat.

Waszizu przybywa do bram Zamku Pajecze Gniazdo jako straznik ciata zamordo-
wanego ksiecia. U bram wita go Miki, swiadek przepowiedni zjawy. Waszizu po-
pierany przez Mikiego obejmuje panowanie nad zamkiem i krajem. Asadzi popy-
cha meza do kolejnej zbrodni. Wyjawia mu, ze jest w cigzy, zatem nadszedt czas,
zeby ich potomkowi zapewnic tron. Para ksigzeca wysyta zabojcow, by zgtadzi-
li Mikiego i jego syna.

Wieczorem nowy ksigze wydaje uczte. Nekaja go wyrzuty sumienia, zdradza
przed gos¢mi swoj niepokdj. Ma halucynacje, widzi wsrod zaproszonych samura-
jow ducha zamordowanego Mikiego. Uczta konczy sie przed czasem. Przybywa
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Tre$é filmu Tron we krwi, c.d.

postaniec, ktéry u stép Waszizu sktada gtowe Mikiego i oznajmia, ze syn zamor-
dowanego zbiegt.

Dla zamku i catego kraju nastaja zte czasy. Dowoédcy Fortéw odwracajg sie od ksie-
cia. Moéwi sie, ze Noriasu trzyma z wojskami wroga — Inui. Czas kleski przychodzi,
gdy Asadzi rodzi martwe dziecko, a nastepnie popada w obted. W somnambu-
licznym transie nieustannie myje dtonie splamione krwig tylu morderstw. Do zam-
ku przybywaja kolejni postancy ze ztymi wiesciami. Forty Pierwszy i Drugi zostajg
oblezone, a nastepnie zdobyte. Na Zamek Pajecze Gniazdo ciggng pofaczone sity
wojsk wroga Inui i zbuntowanych samurajéw Noriasu oraz syna Mikiego, prawo-
witego nastepcy tronu. Waszizu w panice zwotuje narade wojenng, ale odkrywa,
ze jest otoczony przez tchorzy, ktéorym nie moze ufaé. W strugach deszczu prze-
dziera sie do Lasu Pajeczych Rak, gdzie wzywa po raz wtoéry upiora. Zjawa wyja-
wia mu ostatnig przepowiednie: dopoki Las Pajeczych Rak nie ruszy sie i nie po-
dejdzie pod zamek, dopdty Waszizu bedzie niepokonany. Ksigze wraca do zamku
i zdradza swoim wojskom tajemnice.

Wojska sprzymierzone przeciwko Waszizu podchodzg pod zamek pod ostong drzew
przymocowanych do zbroi i koni. Obroncy ksiecia wpadaja w panike, a nastepnie
wybucha bunt. Waszizu ginie pod deszczem strzat wtasnych zotnierzy. Zamek Pa-
jecze Gniazdo zostaje zdobyty.

Film Kurosawy Jjako adaptacja
Szekspirowskiego dramatu
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W analizie adaptacji filmowej nie mozna nie odnies¢ sie do pierwowzoru.
W Wielkiej Brytanii tragedie Szekspira czgsto traktowane byty (i tak tez wystawia-
ne) jako dzieta narodowe. Kurosawa dokonat wielu odwaznych zmian wobec ory-
ginatu, co w owym czasie (pofowa XX w.) stanowito niemata rewolucje w ekrani-
zowaniu Szekspira. Poprzez te zmiany rezyser podporzadkowat dzieto Szekspira
swojej artystycznej wizji i niejako przetozyt tragedi¢ na jezyk znakow typowych
dla wtasnej kultury. Poszukajmy tych réznic.

Kurosawa przeniost akcje z wysp brytyjskich na wyspy japonskie. Warto wie-
dzie¢, ze japonskie Sredniowiecze to okres kilku wiekow walki rodéw o prymat
i wladz¢ na wyspach. Szekspirowski Las Birnam jest w filmie mrocznym siedli-
skiem zta o niepokojgcej nazwie Las Pajeczych Rak. Wydarzenia rozgrywaja si¢
w Patacu Péinocnym i w Zamku Pajecze Gniazdo. Kurosawa zmienit takze imiona
bohateréw. Japonski Makbet jest samurajem zwanym Taketori Waszizu, a ubrana
w kimono Lady Makbet to Asadzi Waszizu.

Rozbudowane u Szekspira dialogi i monologi Kurosawa skrocit do minimum.
Stowo zastapil obrazem. Zmienit rysunek psychologiczny postaci, motywacje
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postepowania oraz wyeliminowat niektére watki. Uczynit histori¢ Makbeta bar-
dziej narracyjng, zdarzeniowa, a przez to — filmowa. Jednoczesnie nie zgubit tego,
co u Szekspira stanowito mysl przewodnig. Tron we krwi jest opowiescig o me-
chanizmie wiadzy, o zdradzie i zbrodni, ktéra pociaga za sobg lawing kolejnych,
a ostatecznie prowadzi cztowieka do zatracenia i moralnej kleski.

Las Pajeczych Rak: wizja podswiadomosci

Akcja Tronu we krwi toczy sie w tak odlegtych, niemal basniowych miejscach,
Ze tracg one swoja realnos¢. Jak miejsca te wptywajg na odczytanie przedstawia-
nej historii? Jakie nowe tresci wprowadzaja do znanej Szekspirowskiej tragedii?
Czy pomagajg lepiej zrozumiec¢ dramat bohatera?

Las Pajeczych Rak, w ktorym gubig sie¢ dwaj samuraje, jest spowity we mgle,
peten stoséw ludzkich kosci i powyginanych konaréw stuletnich drzew. To zto-
wrogie miejsce, w ktorym mieszka zjawa snujgca przepowiednie. Lecz zanim Wa-
szizu i Miki spotkajg upiora, zanurzaja si¢ coraz bardziej w las, wedrujac zgubny-
mi Sciezkami w gigb labiryntu. Sciezki taczg sie i rozwidlajg jak pajecza siec.

Przypomnijmy, ze las bywa interpretowany jako symbol pod$wiadomosci
— mrocznej i niepoznanej sfery ludzkiej psychiki. Tu drzemia najgtebiej skrywa-
ne zadze i pragnienia, ktorych spelnienie moze doprowadzi¢ do zguby. Kurosawa
sugeruje, iz spotkanie ze zjawa mogto sie zdarzy¢ w sferze snu. We Snie przeciez
ujawnia si¢ nasza podswiadomos¢. Samuraje wystuchujg niesamowitej przepo-
wiedni. Gdy zjawa zniknie, dtugo jeszcze bedg szukac¢ drogi do zamku. Widzi-
my dtugg sekwencj¢, w ktorej jezdzcy btadza we mgle, jakby wychodzili z nieby-
tu i powracali do realnosci. Czuje, jakbym $nit — powie Waszizu, gdy spoczng
na chwile u stop odnalezionego wreszcie Zamku Pajecze Gniazdo. Przepowied-
nia ujawnita najgiebiej skrywane pragnienie Waszizu — zgdz¢ wiadzy. To pragnie-
nie pozostanie jednak az do samego konca nieuswiadomione.

Patac Pdéinocny: krucha arkadia

Zjawa przepowiedziala bohaterowi szybkie zdobycie wtadzy. Waszizu najpierw
obejmie panowanie nad Patacem Potnocnym, potem zostanie panem Zamku Pa-
jecze Gniazdo. Te dwa miejsca ukazane sa w filmie bardzo sugestywnie. Kazdy
z zamkow niesie ze soba zupetnie przeciwne znaczenia.

Patac Poétnocny, otoczony urodzajnymi polami, oswietlony promieniami dobro-
czynnego stonca, jest miejscem, w ktorym Waszizu czuje si¢ spetniony i szczesli-
wy. To jego arkadia. Podobnie pogodny opis zamku znajdziemy u Szekspira w sto-
wach Dunkana:

Zamek ten w miejscu wdziecznym potozony
Powietrze jego przyjemnie napawa
| rzezwi moje zmysty.

(przet. Jozef Paszkowski)
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Waszizu nie zazna jednak spokoju w tym arkadyjskim schronieniu. Tutaj wyja-
wi swojej zonie Asadzi tres¢ przepowiedni lesnej zjawy. Zgodnie z t3 przepowied-
nia, ktorej pierwsza czes¢ juz sie spetnita, miatby wkroétce zosta¢ panem Zamku
Pajecze Gniazdo. On sam uwaza, ze pragnienie zdobycia czegos wigecej niz to, co
posiadl, jest absurdalne. Lubie spokoj mojej pozycji — moéwi. Jednak Asadzi pod-
suwa mu logiczne argumenty, ktore nie tylko motywuja go do popetnienia zbrod-
ni, ale wrecz uswiadamiaja mu (i widzom takze), ze nie ma innego wyjscia. Pro-
roctwo jest niczym klgtwa. Makbet musi wypetni¢ pisany mu los. Jesli nie zabije
ksiecia, ten — poznawszy przepowiedni¢ — zrozumie, ze Waszizu jest dla niego za-
grozeniem, i sam go zamorduje. Asadzi twierdzi poza tym, ze nie ma wojownika,
ktory nie pragnalby zosta¢ panem Zamku Pajecze Gniazdo. Jej maz, ktory jest sa-
murajem, takze musi nosi¢ w sobie to pragnienie.

Makbet cierpi

Makbet Kurosawy jest prostolinijny, ciagle broni si¢ przed dokonaniem zbrodni,
ktore s3 mu pisane. To przeciez samuraj, postepujacy wedtug kodeksu buszido, kto-
rego podstaw3 jest lojalnos¢ i wiernosc¢ przetozonemu i przyjaciotom. Tym okrut-
niej zaptaci Waszizu za ztamanie praw, ktore do tej pory byty dla niego Swigete.

Rysunek psychologiczny Szekspirowskiego Makbeta jest o wiele bardziej
skomplikowany. Jego dziatanie jest precyzyjnie przemyslane. Podejmujac decy-
zje o zbrodni, rozpoczyna wykalkulowang, krwawg gre o zdobycie wtadzy, a po-
tem o jej utrzymanie. Niemniej wyrzuty sumienia, lek przed wyjawieniem zbrod-
ni Swiatu, cierpienie i udrgka sg tragicznym przezyciem, ktore staje si¢ udziatem
i Makbeta Szekspira, i Makbeta Kurosawy. Obaj Swiadomi sa swego wystepku i wia-
$nie ta Swiadomos¢ czyni ich los tragicznym. Ambicja miesza si¢ z przerazeniem:
okazuje si¢, ze Makbet zdobywa wtadze po to, by odkry¢, ze nie zdobyt nic. Wa-
szizu, obejmujgc tron Zamku Pajecze Gniazdo, wkracza w strefe zta absolutnego,
symbolizowanego tu przez pajaka (oryginalny japonski tytut filmu brzmi wiasnie
Pajeczy zamek). Film Kurosawy, mimo tylu zmian inscenizacyjnych, nadal wiec
pozostaje analizg moralnej kleski cztowieka.

Makbet w teatrze nd

Kurosawa nie wnika zatem w psychologi¢ postaci. Koncentruje si¢ na ukazaniu
emodji, jakie targajg Waszizu i Asadzi w decydujagcych momentach. Dlatego tez re-
zyser rezygnuje z rozbudowanych dialogéw i monologéw wewnetrznych.

Rezyser wielokrotnie wspominat, ze idea teatru Szekspira jest zbiezna z ideg XIV-
-wiecznego teatru japonskiego. Angielski dramatopisarz ukazywat przeciez gwat-
towne namigtnosci i wielkie pasje, czyli to, co jest gléwnym tematem przedstawien
teatru n6. Giebokie i przetomowe przezycia przedstawia si¢ tu symbolicznym ge-
stem, mimikg i intonacjg, a symbolem charakteru postaci jest maska.

Przyjrzymy sie twarzy Asadzi w scenach kluczowych dla filmu — scenach roz-
mow filmowej Lady Makbet z mezem. Jej stylizowana, zastygta w skupieniu, jakby
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porcelanowa twarz przypomina maske teatru
n6. W scenie przyjecia na zamku ksigzecym,
gdy zebrani goscie czekajg bezskutecznie na
przybycie Mikiego nadworny aktor wykonu-
je rytualny taniec. Spiewa o zdrajcy, ktory
zbuntowat sie przeciwko swemu panu. Wte-
dy takze widzimy Asadzi siedzacg w trady-
cyjnej japonskiej pozycji, jakby skamieniata,
z twarzg nieruchomg jak maska. Asadzi jest
tutaj postacig zwang shite — postacig dziata-
jaca, demoniczng, duchem sprawczym. Wa-
szizu — tylko narzedziem zbrodni. To za na-
mowg zony Waszizu podejmuje si¢ pierwszej
i kolejnych zbrodni.

Sposob filmowania i komponowania po-
staci Asadzi rowniez jest specyficzny. Czasem
widzimy w kadrze tylko fragment jej postaci.
Czesto styszymy jej glos, ale ogladamy jedy-
nie reakcje Waszizu, ktory rozwaza jej argu-
mentacje. Asadzi wydaje si¢ projekcja ciemnej,
nieuswiadomionej strony osobowosci swoje-

teatr né

Teatr né to jedna z trzech odmian kla-
sycznego teatru japonskiego. Rozwinat
sie w XIIl i XIV w. z tancow ludowych.
Gra aktorska, muzyka i taniec dominuja
tu nad stowem. Aktorzy bioracy udziat
w widowisku wyrazajg uczucia i my-
sli za pomoca tanca i gestu. Przedsta-
wienia sg pefne powagi i dramatyzmu.
Odpowiednio modulowany gfos oraz
teatralne ruchy ciata majg stuzy¢ prze-
kazaniu emocji. Aktorzy noszg maski
(omote) symbolizujgce poszczegdlne
cechy charakteru. W przedstawieniach
wystepuje dwoje gtéwnych bohateréw:
niespokojny duch zwany shite oraz oso-
ba postronna waki. Wydarzeniom na
scenie przyglada sie chér, ktory swo-
im $piewem dodaje widowisku drama-
tyzmu i pogtebia emocje przezywane

L przez postacie i widzéw.

go meza. Mozna zatem powiedziec, ze Makbeta w filmie Kurosawy tworza
dwie postaci: Waszizu, ktory uosabia sfer¢ Swiadomosci bohatera, oraz Asadzi

—jego ciemna i dgzgca do zta podswiadomos¢.

Joanna Rozen




